
Малювання геометричних 
фігур

Країна Скретч
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Скретч малює

• Створимо скрипт, 
щоб він нам 
малював таку
геометричну фігуру. 
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Створимо змінні

• angle – кут повороту;

• chislo – число, яке 
випадково вибираємо в 
межах від 3 до 5;

• side - довжина сторони.
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Експерементуємо

• Як зміниться фігура, якщо зменшувати кут 
повороту?

• Як зміниться фігура, якщо зменшувати або 
збільшувати сторону?
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Домашнє завдання

• Створіть скрипт для малювання такої 
фігури:
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